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Sur / sous / entre / a coté /

PériOde 1 devant / derriere.

A lintérieur / a l'extérieur /

o Repérage dans l’espace (1) en haut / en bas.
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Je retiens I'essentiel en francais

* Le carré jaune est sur la ligne. . . - @

* Le carré rouge est sous la ligne.
* Le carré jaune est en dessous du carré vert. t

* Le carré vert est au-dessus du carré jaune.

* Le carré vert est entre le carré rose et le carré violet.

* Le carré rose est a coté du carré vert.

» Le triangle est devant le carré rouge. Le carré rouge est derriere le triangle.
* Le rectangle noir est a I'intérieur du cercle. Le rectangle bleu est a I'extérieur.

» Le rectangle bleu est en haut du dessin, le triangle est en bas.
N J
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@ Trace: « un point sur le cube qui est derriére les autres ;

« une fléeche pour montrer le cube qui est entre les autres.

@) Entoure : « le coeur qui est en dessous de l'autre.

* la fleche qui est sous la ligne.

€) Dessine : < unrond sur la ligne ;

e un carré a coté de la fleche bleue.

@ Barre ce qui ne convient pas dans chaque phrase :

a. La fleche bleue est plus basse / haute que la fleche violette.
b. La fleche violette est a I'intérieur / a I'extérieur de la ligne verte.

——————————— NOMBRES ET CALCULS AU QUOTIDIEN \
‘ Compter de 2 en 2.
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i 9 Repérage dans Pespace (2)

N Dans la maison

@) Entoure : -« la chaise qui est devant la table ;
* le sac qui est sur la table ;
* la casserole qui est au-dessus de I'autre ;
* les livres qui sont sous le lit.

@) Dessine : « un nuage a c6té de I'oiseau qui est le plus bas ;
* une balle a I'extérieur de la maison.

€ Barre ce qui ne convient pas dans chaque phrase :
a. La chambre est au-dessus / en dessous de la cuisine.
b. Le chat gris est a I'intérieur / a I'extérieur de la maison.

NOMBRES ET CALCULS AU QUOTIDIEN

Compter de 5 en 5.
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