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Les activités de ce cahier sont des activités d’application et de réinvestissement.

Page paire :
Mathématiques

Page impaire : 
Sciences et technologie

Objectifs des 
activités de la 

semaine

Titre

Consignes; ce que 
doit faire l’enfant.
Les pictogrammes 
pour aider l’enfant 
à comprendre et 
retenir la consigne 
lue par un adulte.

La présence de la 
liste des jours de la 
semaine, la liste des 
mois de l’année et la 
suite des nombres 
de 1 à 31 permet à 
l’enfant de colorier ou 
d’entourer la date du 
jour.

L’enfant entoure 
ou colorie la date 
du jour.

Double-page d’activité

Double-page de réinvestissement

Les pictogrammes 
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MATHEMATIQUES

Les affaires scolaires
Les couleurs
Les objets et le vivant

SCIENCES ET TECHNOLOGIE

Les formes
Les nombres de 1 à 5 (1)
Les nombres de 1 à 5 (2)
Droite/gauche
Réinvestissement

L’automne
La famille
Le corps
Les objets et leurs dangers
Réinvestissement

Assemblage de formes
Ordre chronologique
Les nombres 
Les chemins
Réinvestissement

Quadrillage (1)
Le nombre de 1 à 10
L’alignement 
Quadrillage (2)
Réinvestissement

Les cinq sens
Liquide, solide
Les aliments 
L’hygiène
Réinvestissement

Plus long / plus court
Les animaux (1)
Les animaux (2)
Semer les graines
Réinvestissement

Le calendrier
Les nombres de 1 à 7
Les nombres de 1 à 9 
Le nombre et le rang
Réinvestissement

La suite des nombres 
Comparer des quantités
La symétrie 
Problèmes de groupement
Réinvestissement

Les problèmes 1
Les problèmes 3

L’hiver
Les métiers
Les moyens de transport   
Plus lourd / plus léger
Réinvestissement

La nature et les plantes
Les plantes
Le vivant et les objets
L’environnement   
Réinvestissement

Les problèmes 2
Le soleil et l’ombre
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DÉCOUVRIR L’ÉCOLE, LE LIVRE
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1 - Observe l’affiche et décris ce que tu vois. 

2 - Observe les dessins suivants et entoure les objets qui existent dans l’affiche.

3 - Barre les objets qui ne se rangent pas dans le cartable.

Objectif : Exploiter l’information sur une image.

La classe
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1 - Entoure l’enfant qui joue avec de la pâte à modeler et colorie le dessin de l’enfant qui dessine.

2 - Observe les deux images et mets le signe X sur les différences.

Objectif : Reconnaitre, nommer et comprendre l’utilité du matériel de classe.

Les affaires scolaires


